Правила гри
Обласна Квест -гра для учнівської молоді 
« Я – Громадянин!»

Мета: громадянсько-патріотичне виховання молоді, формування готовності до виконання громадянського і конституційного обов’язку, вивчення прав та обов’язків громадянина України, сприяння оволодінню навичкам орієнтуватися в світі законів України, ознайомлення з інституціями, що їх забезпечують, формування у дітей і молоді активної громадянської, державницької позиції та почуття власної гідності; 
Завдання:
· виховання поваги до Конституції України, Законів України, державної символіки 
· усвідомлення взаємозв’язку між індивідуальною свободою, правами людини та її патріотичною відповідальністю
·  сприяння набуттю дітьми та молоддю патріотичного досвіду на основі готовності до участі в процесах державотворення, 
· уміння визначати форми та способи своєї участі в життєдіяльності громадянського суспільства, 
· спілкуватися з соціальними інститутами, органами влади, спроможності дотримуватись законів та захищати права людини, готовності взяти на себе відповідальність, здатності розв’язувати конфлікти відповідно до демократичних принципів; 
· виховання в дітей і молоді готовності до захисту вітчизни та ефективного розв’язання життєвих проблем;

Форма проведення: інтерактивна гра
Учасники: учнівська молодь віком 14-18 років

Запланована кількість учасників однієї гри: 10-15 команд по 7-10 учасників в кожній, глядачі та вболівальники: близько 100 чол
Співорганізатори:
Районні відділи освіти, організація Червоного хреста України, служби у справах дітей, військові комісаріати, Запорізький національний технічний університет, Обласний інститут післядипломної педагогічної освіти та ін.

Орієнтовна схема гри 
9.30-10.00 реєстрація учасників
10.00 Урочисте відкриття квест гри. Виступи організаторів
10.15-10.30 Мотиваційна частина (наприклад міні спектакль, сюжетна лінія якого обертається навколо проблеми оформлення довідок. Можливо: виступ команди КВН)
10.30 жеребкування. Видача маршрутних листів. Оголошення правил гри
10.40 старт команд
10.40-12.30 виконання завдань згідно маршрутного листа
12.30 завершення пошуку
12.30-13.00 виступи організаторів, підрахунок результатів
13.00 Нагородження переможців

Правила гри
Кожна команда отримує маршрутний лист з «легендою» та переліком завдань, які необхідно виконати протягом гри.

Види завдань:
Оформити приватне підприємство
Влаштуватись на роботу в державну установу
Оформити документи для виїзду за кордон
Підготувати документи для вступу до Вишу тощо

Мета: згідно «легенди» пройти всі види завдань, отримавши відповідну кількість штампів (підписів) та балів (мах. 5), за якість виконання завдань. Виграє команда, яка за найменший час виконала всі завдання, отримавши найбільше балів.
Для виконання завдань на території, де проводиться квест розміщуються «державні інститути»:
· територіальний відділ Державної фіскальної служби,
· лікарня,
· фотоательє,
· управління Державної міграційної служби України у Запорізькій області,
· військовий комісаріат,
· банківська установа,
· Центр електронного оформлення документів,
· Український Центр оцінювання якості освіти,
· Запорізький обласний центр зайнятості,
· Департамент соціального захисту населення ЗОДА,
· Відділ державної реєстрації актів цивільного стану реєстраційної служби Головного управління юстиції у Запорізькій області,
· Реєстраційна служба Головного управління юстиції у Запорізькій області,
· Юридична консультація.

Завдання, що виконують команди в «державних інститутах»
· Експрес вікторина з питаннями про Конституційний устрій держави,
· завдання, пов’язані з військовим обов’язком, можливо збирання, розбирання АК,
· оформлення ІНН, сплата податку, подання декларації про доходи
· реєстрація ПП 
· електронне оформлення документів (майстер клас з оформлення)
· надання першої долікарської допомоги
· завдання про права дитини
· тести Айзенка
· сплати держмита, штрафи, тощо
· фотоательє

